
表面彫刻指定範囲

この枠内に指定してください。
穴部分やはみ出して指定してある
ものは彫刻されません
色、塗りは無視されます
必ず塗りなしのパスのみ、線の太さ
は0.3mmで制作してください。
線の太さの指定は出来ません。
あまり込み入った線はうまく彫刻
出来ないことがあります。

ビットマップで制作時
解像度600dpi

注　企業、雑誌等のロゴ、アニメのキャラ
クター、著作権、版権が有る物は彫刻でき
ません、またそのほかでもお断りすることも
ありますのであらかじめご了承ください。

お問い合わせ先

有限会社ワイエスデザイン
dsjacket@ysdesign.jp
http://www.ysdesign.jp/
〒206-0811東京都稲城市押立1260-4

NINTENDO DS LITE用アルミジャケット102彫刻指定ファイル

必ず「彫刻指定」レイヤーにのみパスを制作してください

送付先はdsjacket@ysdesign.jpに圧縮して添付ファイルとしてお送りください。

ビットマップ画像で制作する場合は600dpiモノクロ2階調で制作してください。
解像度が低い場合や、グレースケール、カラーで制作した場合きれいに彫刻出来まい場合があります。


